IMPOSTAZIONI GRAFICHE DI GRAND THEFT AUTO IV PC

Si consiglia alla maggior parte degli utenti che utilizzano componenti PC aggiornate a dicembre 2008 di impostare valori intermedi. I valori superiori sono destinati a essere utilizzati da PC di prossima generazione, con specifiche tecniche migliori di quelle attualmente disponibili. 

Le impostazioni grafiche predefinite sono limitate dalle risorse di sistema. Le schede video da 256 MB forzano le impostazioni al minimo. Se un utente ignora queste misure di sicurezza utilizzando linee di comando e superando le proprie risorse di sistema, l'esperienza di gioco potrebbe risultarne compromessa.  

Modalità video - Influisce su memoria video e prestazioni della GPU.

Le impostazioni della risoluzione dipendono dalla quantità di memoria video disponibile. A una risoluzione di 2560x1600 il gioco richiederà 320 MB di memoria video, oltre alla memoria necessaria per i contenuti. A una risoluzione di 800x600 il gioco richiederà 32 MB di memoria video, oltre a quella necessaria per i contenuti. Si consiglia alla maggior parte degli utenti di utilizzare una risoluzione media, dato che quelle superiori sono utilizzabili solo se è presente la memoria video necessaria. 

Qualità delle texture - Influisce su memoria video, memoria di sistema, prestazioni di CPU e GPU.

La qualità delle texture influisce sulla qualità visiva dei contenuti del gioco. I valori di impostazione superiori richiederanno 600 MB di memoria video, con una distanza di visuale di 21, oltre alla memoria richiesta dalla modalità video. Si consiglia alla maggior parte degli utenti di utilizzare valori medi per la qualità delle texture. 

Qualità di rendering - Influisce sulle prestazioni della GPU.

La qualità di rendering consiste nella qualità del filtro applicato alle texture, che viene utilizzato sulla maggior parte degli elementi visualizzati. Questa tecnica è comunemente nota come filtro anisotropico. Si consiglia alla maggior parte degli utenti di utilizzare un valore di impostazione medio, in grado di fornire comunque filtri superiori a quelli delle versioni per console. 

Qualità dell'acqua - Influisce su memoria video e prestazioni della GPU.

La qualità dell'acqua imposta la qualità visiva dell'acqua nel gioco.  Prima questa impostazione era incorporata nella modalità video, ma è stata separata in modo da permettere agli utenti una maggiore flessibilità nelle impostazioni e un conseguente guadagno in prestazioni.  

Risoluzione dei riflessi - Influisce su memoria video e prestazioni della GPU.

La risoluzione dei riflessi imposta la qualità dei riflessi presenti su acqua, automobili, specchi e ogni altro oggetto riflettente nel gioco.  Prima questa impostazione era incorporata nella modalità video, ma è stata separata in modo da permettere agli utenti una maggiore flessibilità nelle impostazioni e un conseguente guadagno in prestazioni.  

Qualità delle ombre - Influisce su memoria video e prestazioni della GPU.

La qualità delle ombre imposta il grado di precisione applicato alle ombre nel gioco.  Prima questa impostazione era incorporata nella modalità video, ma è stata separata in modo da permettere agli utenti una maggiore flessibilità nelle impostazioni e un conseguente guadagno in prestazioni.  La qualità bassa andrebbe usata solamente con le basse risoluzioni.

Distanza visuale - Influisce su memoria video, memoria di sistema, prestazioni di CPU e GPU.

La distanza visuale regola la distanza a cui vengono visualizzati i diversi oggetti, come edifici e auto. Aumentando questo valore si fa aumentare la distanza a cui devono essere caricati gli oggetti in alta qualità, aumentando di conseguenza la memoria utilizzata. Sono stati impostati dei limiti per assicurare un funzionamento ottimale del gioco per la maggior parte degli utenti. Un valore di 22 o superiore è in grado di fornire agli utenti PC un'esperienza di gioco migliore rispetto a quella delle versioni per console.

*gli utenti con 1 GB di RAM avranno una distanza visuale ristretta a 1 per assicurare prestazioni e stabilità
Distanza dettagli - Influisce su prestazioni di CPU e GPU.

La distanza dettagli regola gli aspetti dell'ambiente che non vengono gestiti dalla distanza di visuale, tra cui la vegetazione, i rifiuti e gli altri oggetti che è possibile muovere. Un valore pari a 10 equivale alle prestazioni di una console. Questa impostazione non influisce molto sulla memoria.

Densità veicoli - Influisce su prestazioni di CPU e GPU.

La densità veicoli regola la quantità di traffico presente nel gioco. Non ha effetti sui veicoli delle missioni o sulla difficoltà di gioco, ma può influire in maniera significativa sulle prestazioni della CPU.

Densità ombre - Influisce su prestazioni di CPU e GPU.

La densità ombre regola il numero di ombre generate dalle luci negli ambienti esterni. Sono ombre esclusive per la versione PC e possono influire notevolmente sulle prestazioni di CPU e GPU.

Crossfire/SLI

Con i driver ATI più recenti (serie 8-12) il gioco supporta le modalità crossfire (per esempio 4870x2).

La modalità SLI sarà supportata, dopo l'applicazione dell'aggiornamento 1 e l'installazione dei driver Nvidia 180.84.
ATTENZIONE: processi in background

Alcuni processi in esecuzione in background possono avere effetti negativi sulle prestazioni del sistema quando giochi a GTA IV, soprattutto su sistemi dotati della memoria minima richiesta. Gli utenti dovrebbero disattivare le scansioni antivirus (in particolare quelle "per accesso") durante l'esecuzione del gioco, per ottimizzare le prestazioni.

Configurazione grafica automatica.

Esiste un problema noto riguardante il menu Grafica che si verifica quando l'utente prova ad auto-configurare dopo aver cambiato la modalità video (risoluzione).  Quando l'utente cambia la modalità video (a prescindere dalla successiva applicazione del cambiamento) e poi prova a usare l'opzione di configurazione automatica, questa imposta automaticamente la risoluzione a 800x600.

Per poter usare la configurazione automatica dopo aver cambiato la modalità video:

1) Cambia la modalità video.

2) Applica i cambiamenti.

3) Conferma i cambiamenti.

4) Esci dalla sezione Grafica (clicca su una qualsiasi altra sezione o esci dal menu).

5) Ritorna alla sezione Grafica.

6) Clicca sulla configurazione automatica.

