LES PARAMETRES GRAPHIQUES DE GRAND THEFT AUTO IV PC

Nous conseillons à la plupart des utilisateurs de PC actuels (décembre 2008) d'utiliser les paramètres graphiques moyens. Les paramètres élevés sont prévus pour les PC à venir, conçus autour d'une configuration matérielle plus puissante. 

Les paramètres graphiques sont limités aux ressources systèmes par défaut. Les cartes graphiques de 256 Mo forcent les paramètres minimaux par défaut. Si l'utilisateur force ces mesures de sécurité en utilisant des lignes de commande et dépasse ainsi les ressources systèmes, l'expérience de jeu peut être affectée.  

Mode d'affichage - Affecte la mémoire vidéo et les performances du processeur graphique.
Les paramètres de résolution dépendent de la quantité de mémoire vidéo disponible. En 2560x1600, le jeu nécessite 320 Mo de mémoire vidéo en plus de la mémoire nécessaire pour le reste du jeu. En 800x600, le jeu nécessite 32 Mo de mémoire vidéo en plus de la mémoire nécessaire pour le reste du jeu. Les paramètres graphiques moyens sont donc recommandés pour la grande majorité des utilisateurs ; les paramètres élevés ne sont utiles que si vous avez suffisamment de mémoire vidéo disponible. 

Qualité textures - Affecte la mémoire vidéo, la mémoire système et les performances du processeur graphique et du processeur.
La qualité des textures a un impact sur la qualité visuelle du jeu. Des paramètres élevés nécessitent 600 Mo de mémoire vidéo pour une distance d'affichage de 21, en plus de la mémoire utilisée par le mode d’affichage. Un paramètre moyen est donc recommandé pour la grande majorité des utilisateurs. 

Qualité rendu - Affecte les performances du processeur graphique.
Le paramètre "qualité rendu" agit sur le filtre des textures, utilisé sur la plupart des objets représentés dans l'univers du jeu. On l'appelle également filtre anisotropique. Le paramètre moyen est recommandé pour la grande majorité des utilisateurs. Le filtrage obtenu est supérieur au filtre des versions console. 

Qualité eau - Affecte la mémoire vidéo et les performances du processeur graphique.
Ce paramètre contrôle la qualité visuelle de l'eau dans le jeu. Il était précédemment intégré au mode d'affichage mais il est devenu un paramètre à part entière afin que les utilisateurs puissent modifier chacun de leurs paramètres pour obtenir de meilleures performances.  

Résolution réflexions - Affecte la mémoire vidéo et les performances du processeur graphique.

Ce paramètre détermine la qualité des reflets apparaissant dans l'eau, sur les voitures, les miroirs et tout autre objet se reflétant dans le jeu. Il était précédemment intégré au mode d'affichage mais il est devenu un paramètre à part entière afin que les utilisateurs puissent modifier chacun de leurs paramètres pour obtenir de meilleures performances.  

Qualité ombres - Affecte la mémoire vidéo et les performances du processeur graphique.

Ce paramètre contrôle le degré de précision appliqué à toutes les ombres dans le jeu. Il était précédemment intégré au mode d'affichage mais il est devenu un paramètre à part entière afin que les utilisateurs puissent modifier chacun de leurs paramètres pour obtenir de meilleures performances. Pour les basses résolutions, préférez une qualité des ombres faible.

Profondeur de champ - Affecte la mémoire vidéo, la mémoire système et les performances du processeur graphique et du processeur.
Le paramètre de profondeur de champ mesure la distance jusqu'à laquelle les objets éloignés dans l'univers du jeu, comme les bâtiments et les véhicules, restent visibles. Si vous augmentez ce paramètre, la distance à partir de laquelle des objets en haute qualité sont chargés augmente, ainsi que la mémoire nécessaire. Les paramètres par défaut sont conçus pour que le jeu fonctionne pour la plupart des PC. Si vous réglez ce paramètre sur 22 ou au-dessus, vous disposez d'une expérience de jeu supérieure à la version console.

*Les utilisateurs avec 1 Go de RAM auront obligatoirement une profondeur de champ de 1 afin d'améliorer la stabilité et les performances.
Distance détails - Affecte les performances du processeur graphique et du processeur.
Le paramètre de distance détails détermine l'aspect de l'environnement que le paramètre de profondeur de champ ne gère pas, notamment la végétation, les détritus et les autres objets mobiles. Si vous réglez ce paramètre sur 10, vous obtenez une expérience de jeu comparable à celle de la version console. Ce paramètre a peu de conséquence sur la mémoire utilisée.

Densité circulation - Affecte les performances du processeur graphique et du processeur.
Le paramètre de densité circulation détermine la densité du trafic dans le jeu. Ce paramètre n'a aucun impact sur les véhicules du jeu pour les missions ou la difficulté du jeu. Cependant, il a un impact significatif sur l'utilisation du processeur.
Densité ombres - Affecte les performances du processeur graphique et du processeur.
Ce paramètre détermine le nombre d'ombres générés par les lumières fixes dans les environnements extérieurs. Ces ombres sont exclusives à la version PC. Ce paramètre a un impact significatif sur le processeur et sur le processeur graphique.

Crossfire/SLI

Sur les ordinateurs équipés des derniers pilotes ATI (séries 8-12), le jeu est compatible avec les modes Crossfire (ex : 4870x2). 
Le SLI est compatible dès que la mise à jour 1 est appliquée et que les pilotes NVIDIA 180.84 sont installés.
REMARQUE : applications en tâche de fond
Certaines applications en tâche de fond peuvent avoir un impact négatif sur les performances du système lorsque vous jouez à GTA IV, notamment sur les ordinateurs les moins performants (qui possèdent peu de mémoire). Assurez-vous d'avoir désactivé les analyses antivirus (notamment les analyses de type "en temps réel") lorsque vous jouez au jeu. 
Configuration automatique des graphismes

Il existe un problème connu dans le menu Graphismes lorsque l'utilisateur lance la configuration automatique après avoir changé de résolution (mode d'affichage). Lorsque l'utilisateur change le mode d'affichage (que le changement ait été appliqué ou pas) puis tente d'utiliser l'option de configuration automatique, cette dernière règle alors automatiquement la résolution sur 800x600.

Pour utiliser la configuration automatique après avoir changé le mode d'affichage :

1) Changez le mode d'affichage.

2) Appliquez les changements.

3) Acceptez les changements.

4) Quittez la section Graphismes (cliquez sur une autre section ou quittez le menu.)

5) Revenez à la section Graphismes.

6) Cliquez sur Configuration automatique.

