LA CONFIGURACIÓN GRÁFICA DE GRAND THEFT AUTO IV PARA PC

Se recomienda a la mayoría de los usuarios con hardware para PC actual a fecha de diciembre de 2008 que utilicen los ajustes gráficos intermedios. Los ajustes superiores se proporcionan para futuros PC con especificaciones superiores a las actuales. 

Los recursos del sistema limitan la configuración gráfica de forma predeterminada. Las tarjetas de vídeo de 256 MB obligan a utilizar los ajustes mínimos de forma predeterminada. Si el usuario anula estas medidas de seguridad mediante instrucciones en la línea de comandos y excede los recursos de su sistema, la experiencia de juego puede empeorar.  

Video Mode (modo de vídeo): afecta a la memoria de vídeo y al rendimiento de la GPU.

Los ajustes de resolución están relacionados con la cantidad de memoria de vídeo disponible. Con una resolución de 2560*1600, el juego necesitará 320 MB de memoria de vídeo, además de toda la memoria necesaria para el contenido. Con una resolución de 800*600, el juego necesitará 32 MB de memoria de vídeo además de toda la memoria necesaria para el contenido. Se recomienda un ajuste de resolución intermedio para la mayoría de los usuarios, las configuraciones superiores solo son útiles si hay memoria de vídeo disponible. 

Texture Quality (calidad de las texturas): afecta a la memoria de vídeo, a la memoria del sistema y al rendimiento de la GPU y la CPU.

La calidad de las texturas afecta a la calidad visual del contenido del juego. Con una distancia visible de 21, el ajuste de texturas de alta calidad necesitará 600 MB de memoria de vídeo, además de la memoria necesaria para el modo de vídeo. Se recomienda un ajuste de texturas intermedio para la mayoría de los usuarios. 

Render Quality (Calidad del renderizado): afecta al rendimiento de la GPU.

La calidad del renderizado es la calidad del filtro de texturas que se usa para el rendering en casi todo el mundo. La mayoría de la gente lo conoce como filtro anisótropo. Se recomienda un ajuste intermedio para la mayoría de los usuarios, que proporcionará un filtrado superior al de las versiones para consola. 

Water Quality (calidad del agua): afecta a la memoria de vídeo y al rendimiento de la GPU.

La calidad del agua controla la calidad visual del agua en el juego. Este ajuste antes se incluía en el Video Mode (modo de vídeo), pero se ha separado para que los usuarios puedan modificar los ajustes y mejorar el rendimiento.  

Reflection Resolution (resolución de los reflejos): afecta a la memoria de vídeo y al rendimiento de la GPU.

La resolución de los reflejos determina la calidad de los reflejos que se perciben en el agua, en los coches, en los espejos y en cualquier otro elemento con reflejos del mundo del juego. Este ajuste antes se incluía en el Video Mode (modo de vídeo), pero se ha separado para que los usuarios puedan modificar los ajustes y mejorar el rendimiento.  

Shadow Quality (calidad de las sombras): afecta a la memoria de vídeo y al rendimiento de la GPU.

La calidad de las sombras controla la precisión de todas las sombras del mundo del juego. Este ajuste antes se incluía en el Video Mode (modo de vídeo), pero se ha separado para que los usuarios puedan modificar los ajustes y mejorar el rendimiento. Solo debe usarse un valor bajo de este ajuste con resoluciones bajas.

View Distance (distancia visible): afecta al rendimiento de la CPU y de la GPU, a la memoria de vídeo y a la memoria del sistema.

La distancia visible determina la distancia a la que se pueden ver los diferentes objetos del mundo, como los edificios y los coches. Al aumentar esta opción aumenta la distancia a la que se cargaran los objetos de alta calidad y aumenta la memoria necesaria. Un ajuste de 22 o más proporcionará a los usuarios una experiencia superior a la de las versiones para consola.

*Los usuarios con 1 GB de RAM se verán restringidos a una distancia visible de 1 para obtener el mejor rendimiento y la mayor estabilidad posible.
Detail Distance (detalle de la distancia): afecta al rendimiento de la CPU y de la GPU.

El detalle de la distancia determina aspectos del entorno que no están incluidos en el ajuste de la distancia visible, como la vegetación, la basura y otros objetos móviles. Un ajuste de 10 es similar en rendimiento al de una consola. Este ajuste tiene poco efecto sobre la memoria.

Vehicle Density (densidad de los vehículos): afecta al rendimiento de la CPU y de la GPU.

La densidad de los vehículos determina la densidad del tráfico en el juego. No tiene ningún efecto en los vehículos de las misiones ni en la dificultad del juego, pero puede reducir de forma notable el rendimiento de la CPU.

Shadow Density (densidad de las sombras): afecta al rendimiento de la CPU y de la GPU.

La densidad de las sombras controla el número de sombras generadas por las luces posicionales en los entornos exteriores. Estas sombras son exclusivas de la versión de PC y pueden reducir de forma notable el rendimiento de la CPU y la GPU.

Crossfire/SLI

Con el último controlador de ATI (serie 8-12), el juego es compatible con los modos crossfire (es decir, 4870x2).

SLI ya es compatible tras la actualización 1 y el controlador 180.84 de Nvidia.
NOTA: procesos en segundo plano

Ciertos procesos en segundo plano pueden reducir el rendimiento del sistema al jugar a GTA IV, especialmente en los sistemas con una cantidad mínima de memoria de sistema. Los usuarios deben asegurarse de desactivar los escaneos antivirus (especialmente si son de tipo "on-access") al ejecutar el juego para optimizar el rendimiento.

Auto-Configure Graphics (configuración automática de gráficos)

Hay un problema conocido en el menú de gráficos cuando el usuario trata de utilizar la configuración automática tras cambiar el modo de vídeo (resolución). Al cambiar el modo de vídeo (se aplique o no el cambio) e intentar utilizar la opción de configuración automática, ésta fija la resolución en 800x600.

Para usar la función de configuración automática tras cambiar el modo de vídeo:

1) Cambia el modo de vídeo.

2) Aplica los cambios.

3) Acepta los cambios.

4) Sal de la sección de gráficos (haz clic en cualquier otra sección de la parte superior o sal del menú).

5) Vuelve a la sección de gráficos.

6) Haz clic en la configuración automática.

