GTA IV PC – Проблемы с MIP-текстурированием
Серия ATI
Пожалуйста, убедитесь, что ползунок выбора “Уровень детализации MIP-текстурирования" ("MipMap Detail Level") полностью переведен на “Качество”, иначе результаты могут быть подобны тем, что приведены на изображении.
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